
Técnica:
•		 al	equipo	que	no	controlaba	el	balón
•		 a	un	rival	cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Situación	de	salto	con	alternancia:
•		 para	el	equipo	que	no	controlaba	el	balón
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Falta:
•		 del	equipo	que	controlaba	el	balón
•		 del	equipo	que	no	controlaba	el	balón
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Fuera	de	banda:
•		 con	cambio	de	posesión
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Tiempo	muerto	2	últimos	minutos	después	de:
•		 canasta	encajada
•		 falta	o	violación	del	rival
•		 detenerse	el	partido	debido	a	una	acción	del	rival

Técnica	al	equipo	que	controlaba	el	balón
Situación	de	salto	con	alternancia	para	el	equipo	que	controlaba	

el	balón
Fuera	de	banda	sin	que	cambie	la	posesión
Tiempo	muerto	2	últimos	minutos	después	de:

•		 fuera	de	banda
•		 situación	de	salto
•		 cancelar	penalizaciones
•		 detenerse	el	partido	debido	a	una	acción	propia

Guía práctica del reloj de lanzamiento (I)

Dirección de juego

PISTA TRASERA

Cómo actuar cuando se produce un saque desde 
la zona marcada con una cuadrícula después de:
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Técnica:
•		 al	equipo	que	controlaba	el	balón
•		 al	equipo	que	no	controlaba	el	balón	cuando	restan	14	segundos	

o	más	de	posesión
Situación	de	salto	con	alternancia	para	el	equipo	que	controlaba	

el	balón
Falta	del	equipo	que	no	controlaba	el	balón	cuando	restan	14	

segundos	o	más	de	posesión
Fuera	de	banda	sin	que	cambie	la	posesión
Tiempo	muerto	2	últimos	minutos	cuando	restan	13	segundos	o	

menos	de	posesión

Técnica:
•		 al	equipo	que	no	controlaba	el	balón	cuando	restan	13	segundos	

o	menos	de	posesión
•		 a	un	rival	cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Situación	de	salto	con	alternancia:
•		 para	el	equipo	que	no	controlaba	el	balón
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Falta:
•		 del	equipo	que	controlaba	el	balón
•		 del	equipo	que	no	controlaba	el	balón	cuando	restan	13	

segundos	o	menos	de	posesión
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Fuera	de	banda:
•		 con	cambio	de	posesión
•		 cuando	ningún	equipo	controlaba	el	balón

Tiempo	muerto	2	últimos	minutos	cuando	restan	14	segundos	o	
más	de	posesión		y	se	elige	sacar	delante

Guía práctica del reloj de lanzamiento (II)

Dirección de juego

PISTA DELANTERA

Cómo actuar cuando se produce un saque desde 
la zona marcada con una cuadrícula después de:

Reinicio a 14”
Sigue la cuenta
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